ENSENYAMENT D'ADMINIS:I'RACI(’) I DIRECCIO D'EMPRESES
CURS ACADEMIC 2003 - 2004

) L4

ks
\U/ ASSIGNATURA: INVESTIGACIO OPERATIVA

°. PROFESSOR/A: SILVIA MIQUEL FERNANDEZ

W
!

o

N o é7: O
/
: AN

r

CURS: 1r/2n CREDITS: 6 TIPUS: OPTATIVA

1. OBJECTIUS

e Assolir les bases matematiques necessaries per resoldre problemes de
programacio lineal continua, programacié sencera i programacié multiobjectiu.

e Conéixer algunes aplicacions de la programacio lineal en I'economia i I'empresa.

e Plantejar i reconéixer correctament qualsevol problema de programacié lineal,
determinar el meétode de resolucié i saber utilitzar les eines informatiques
adients.

e Conéixer certes aplicacions de la Teoria de Jocs.

2. CONTINGUTS

En una primera part de |'assignatura es presenta el plantejament d'un programa
lineal i els possibles métodes de resolucidé. Seguidament es considera i justifica el
simplex com a métode que ens permet trobar la solucié d’'un programa lineal.
Posteriorment s’analitzen problemes inicialment plantejats i resolts. Aquest cop es
tracta d'observar les consequéncies que tindrien certs canvis produits en el
plantejament inicial , sobre la solucié préviament obtinguda.

A continuacio, ens fixem en situacions que donen lloc a programes sencers i
multiobjectiu.

Finalment es realitza una introduccio a la Teoria de Jocs i les solucions que aquesta
proposa.

3. PROGRAMA

1. Programacié lineal.
1.1. Definicié del programa lineal.
1.2. Caracteristiques dels programes lineals.
1.3.  Aproximacio intuitiva al metode de resolucidé dels programes lineals.
2. L'algoritme del simplex.
2.1. L’algoritme del simplex.
2.2. Expressié matricial de I'algoritme del simplex.
2.3. L’algoritme del simplex-dual.
Interpretacié dels resultats.
3.1. Activacié d'una variable de decisié secundaria.
3.2. Increment del terme independent d’una restriccid.
3.3.  Situacions especials: soluciéd no limitada, solucié multiple i inexisténcia
de solucio.
4. Analisi post-optim.
4.1. Modificacié dels coeficients técnics de les restriccions.
4.2.  Addicié d'una restriccio.



5. Analisi de la sensibilitat.
5.1. Maodificacid d'un coeficient de la funcidé objectiu.
5.2. Maodificacio del terme independent d’una restriccid.
6. Analisi paramétric.
6.1. Parametritzacio de la funcid objectiu.
6.2. Parametritzacié dels termes independents.
7. El model dual.
7.1. Teoremes fonamentals.
7.2. Duals de plantejaments no simétrics.
8. Programacié lineal sencera i multiobjectiu.
8.1. Introduccié a la programacié sencera.

8.2. Els métodes d’aproximacio i enumeracié explicita.

8.3. L'algoritme branch and bound.

8.4. Introduccid a la programacié 0-1.

8.5. Introduccid a la programacié multiobjectiu. Solucions eficients i de millor

compromis.
8.6. El métode de les ponderacions i el simplex multiobjectiu.
9. Teoria de Jocs.
9.1. Jocs no cooperatius.
9.2. Jocs cooperatius.

4. MATERIALS DE L'ASSIGNATURA

e Practiques disponibles al servei de copisteria.
e Software disponible a l'aula d’informatica de la Facultat de Dret i Economia:
QSB.
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6. AVALUACIO

El 70% de la qualificacié ve determinat per un examen teoric i practic escrit.
El 30% restant ve determinat per un examen practic resolt a l'aula d’informatica
amb la disponibilitat del QSB.

Nota: En la convocatoria de setembre el 100% de la qualificacid ve determinat per
un examen escrit. No es disposara del QSB per la seva resolucié.



